.‘ Comunidade Desplugada
Y72 Atividade Soma 20

O primeiro jogador deve iniciar com 1 ou 2.

A partir da primeira jogada, cada jogador
podera escolher 1 ou 2, somando ao valor do
oponente. Ganha quem chegar primeiro no

ndmero 20.
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. Data: N do Aluno:
.‘ Comunidade Desplugada ata ome do Aluno

34 Atividade Soma 20 /o

O primeiro jogador deve
iniciar com 1 ou 2.

A partir da primeira jogada,
cada jogador podera
escolher 1 ou 2, somando
ao valor do oponente.
Ganha quem chegar

primeiro no namero 20.

Qual foi a sua dificuldade para vencer o jogo? Vocé adotou alguma estratégia para vencer? comente
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10 [(20)] [(20)] 18

Vocé vé alguma relacédo desse exercicio com o desenvolvimento de games? Justifique
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Partida 1 Partida 2

O primeiro jogador deve
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Ganha quem chegar

primeiro no namero 20.

Hipotese 3: O oponente inicia a partida colocando 2 e
conhecendo o padrao.
E possivel vocé vencer? Explique

Hipotese 1: Vocé inicia a partida conhecendo o padrao.

E possivel o oponente vencer? Explique

Data: Nome do Aluno:

Hipotese 2: O oponente inicia a partida colocando 1 e
conhecendo o padréo.
E possivel vocé vencer? Explique

Hipétese 4: O oponente inicia a partida colocando 1 e
nao conhecendo o padrao.
E possivel vocé vencer? Explique

Hipotese 5: O oponente inicia a partida colocando 2 e
nao conhecendo o padrao.
E possivel vocé vencer? Explique




.‘ Comunidade Desplugada
Y72 Atividade Soma 20

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Tot
O primeiro jogador deve iniciar com 1 ou 2. — —
A partir da primeira jogada, cada jogador Nome:
podera escolher 1 ou 2, somando ao valor do Letra do Nome:
oponente. Ganha quem chegar primeiro no
namero 20.
Partida 1 Partida 2 Partida 3 Partida 4 Partida 5 Partida 6 Partida 7 Partida 8 Partida 9 Partida 10
1 —7 2 3 2
4 4 5 6 ol 4
7 9 9 7
10 11 11 10
13 14 14 13
16 17 17 15

19 [(20)]|(20)] 18




